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	Εργαστήριο
	Περιγραφή δραστηριοτήτων 

	Γνωριμία με το μικρόφωνο
1

	1η δραστηριότητα: Παρουσιάζεται στους μαθητές και τις μαθήτριες ο εξοπλισμός για την ηχογράφηση. Οι μαθητές/-τριες ηχογραφούν τα ονόματά τους σε σειρά, ως ομάδα, και τα ακούνε. Αν χρειάζεται, η ηχογράφηση επαναλαμβάνεται.

2η δραστηριότητα (α): Οι μαθητές/τριες αναλαμβάνουν ρόλους εμπόρων σε µια λαϊκή αγορά επιλέγοντας µια µοναδική φράση και το ύφος που θα διαλαλήσουν τα προϊόντα τους. Ο/η ηχολήπτης/-τρια κρατώντας το μικρόφωνο εφαρμόζει δύο τρόπους ηχοληψίας: - Παραμένοντας σταθερός, μετωπικά προς την ομάδα - Μετακινούμενος ανάμεσα στους “εμπόρους”, µε το μικρόφωνο να εστιάζει κάθε φορά σε έναν. 

2η δραστηριότητα (β): Αναπαραγωγή των δύο ηχογραφήσεων και σχολιασμός σε σχέση µε το αποτέλεσμα. 

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα: 
Οι μαθητές/τριες να είναι σε θέση:
· να εντοπίζουν την πηγή και τη διάρκεια του ήχου
· να εξοικειωθούν με τους βασικούς κανόνες (τήρηση σιωπής, αναμονή ολοκλήρωσης του παραγόμενου ήχου)
· να διακρίνουν βασικά χαρακτηριστικά του ήχου (ύψος, ένταση, χροιά, διάρκεια, ρυθµός, παύση)
· να εξοικειωθούν με τον εξοπλισμό ηχογράφησης

	Εξερεύνηση μεθοδολογίας Ηχοτοπίου 
2

	1η δραστηριότητα: Ο/η εκπαιδευτικός εξηγεί σύντομα τα τρία μέρη μιας αφήγησης (αρχή, μέση και τέλος). Έπειτα καλεί τους/τις μαθητές/-τριες να προτείνουν έναν τόπο, μια δράση ή τους δίνει ως αφορμή ένα κείμενο.

2η δραστηριότητα: 
Αφού επιλεγεί το τοπίο, ακολουθεί καταιγισμός ιδεών για τους ήχους που συναποτελούν το θέμα. 

3η δραστηριότητα: Οι μαθητές/-τριες δημιουργούν μια σύντομη αφήγηση για το χώρο που επιλέχθηκε με αρχή, μέση και τέλος. 

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα: 
Οι μαθητές/τριες θα:
· γνωρίσουν τα βασικά μέρη μιας αφήγησης με αρχή, μέση και τέλος
· μπορούν μια σχεδιάσουν μια αφήγηση μόνο με ήχους
· συνδυάσουν ήχους με τις “εικόνες” που υπονοούν: χώρους, τοπία και τα συναισθήματα που αυτά δημιουργούν
· καλλιεργήσουν δεξιότητες παρατηρητικότητας, ανάλυσης, σύνθεσης και αφήγησης


	Σχεδιασμός Ηχοτοπίου
 3

	1η δραστηριότητα: Οι μαθητές/-τριες χωρίζονται σε ομάδες των 5 ατόμων κι επιλέγουν ένα τοπίο/ χώρο. 

2η δραστηριότητα: Η ομάδα σχεδιάζει μια χειροποίητη παρτιτούρα (σε χαρτιά Α3) µε την ακριβή ροή της αφήγησης που προτείνουν και δοκιμάζει µε ποιο τρόπο, πυκνότητα, ένταση και συγχρονισμό θα εξελιχθούν οι ήχοι ώστε να αποδώσουν την ιστορία και το χαρακτήρα του ηχοτοπίου.

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα: 
Οι μαθητές/τριες θα είναι σε θέση:
· να εργαστούν σε μια δική τους πρωτοβουλία
· να σκεφτούν αφαιρετικά και συνθετικά
· να σχεδιάσουν μια σύντομη αφήγηση μόνο με ήχους
· να δουλέψουν ομαδοσυνεργατικά στο πλαίσιο μιας θεματικής που συνδυάζει αφήγηση και τεχνολογία


	Υλοποίηση στην τάξη
4

	1η δραστηριότητα: ∆ιαµοιρασµός ρόλων, ώστε κάθε µέλος να αναλάβει τη δηµιουργία συγκεκριμένων ήχων. Η ομάδα λειτουργεί ως µικρή ορχήστρα και κάποιος αναλαμβάνει το ρόλο του μαέστρου/ ηχολήπτη.

2η δραστηριότητα: Με βάση την παρτιτούρα από το προηγούμενο εργαστήριο οι μαθητές/τριες δημιουργούν το δικό τους ηχοτοπίο. Μπορούν να χρησιμοποιήσουν αντικείμενα που υπάρχουν στην τάξη ή που θα έχουν φέρει για να κατασκευάσουν τους δικούς τους ήχους.

Ψηφιακή εκδοχή: Ακολουθείται παρόμοια διαδικασία µε εξαίρεση ότι η έρευνα γίνεται διαδικτυακά σε ηχητικές βιβλιοθήκες που παρέχουν έτοιμους ήχους. Οι μαθητές/τριες εξασκούνται στην έρευνα µε λέξεις κλειδιά. Η αναπαραγωγή γίνεται μέσα από κάθε είδους ψηφιακή συσκευή (tablet, laptop, desktop) οπότε η πρόβα και παρουσίαση γίνεται µε τα µέλη της ομάδας που κρατούν τις συσκευές τους ως “όργανα” ορχήστρας.

3η δραστηριότητα: Προβαίνουν σε διορθώσεις και αλλαγές.

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα:
Οι μαθητές/τριες θα:
· αναπτύξουν την ευρηματικότητα και τη φαντασία τους
· καλλιεργήσουν τεχνικές, συντονιστικές δεξιότητές και γνώσεις δημιουργικής χρήσης της τεχνολογίας 
· μπορούν να αξιολογήσουν, να λάβουν αποφάσεις και να επανασχεδιάσουν ήχους


	Υλοποίηση σε πραγματικό χώρο: Ηχο-ντοκιµαντέρ 5

	1η δραστηριότητα: Επίσκεψη από τις ομάδες στο σχετικό χώρο (προαιρετικά εκτός σχολείου ή σε κάποιο χώρο εντός, πχ. προαύλιο, κυλικείο). Συζήτηση για τις ομοιότητες και διαφορές της αντίληψης που έχουμε για την πραγματικότητα. 

2η δραστηριότητα: Συζήτηση για τη βιωματική σχέση χώρου-ήχου. 

3η δραστηριότητα: Ηχογράφηση µε μικρόφωνα.

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα:
Οι μαθητές/-τριες θα:
· εντοπίσουν το ρόλο του τοπίου στην ηχητική αποτύπωση
· διακρίνουν την αποτύπωση του συναισθήματος μέσω των ήχων


	Μοντάζ 
6

	1η δραστηριότητα: Μοντάζ ήχων σε δωρεάν λογισμικό με κάθε ομάδα ανά ένα υπολογιστή µε στόχο ένα 2’ ηχοτοπίο.

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα:
Οι μαθητές/-τριες θα:
· εξοικειωθούν με λογισμικό επεξεργασίας ήχου
· γνωρίσουν το αντικείμενο της τέχνης του μοντάζ
· συμμετέχουν σε όλα τα στάδια της παραγωγής του ηχοτοπίου τους
· δημιουργήσουν ένα τελικό ηχοτοπίο


	Παρουσίαση Ηχο-ντοκιμαντέρ στην τάξη και συζήτηση 
7

	1η δραστηριότητα: Προβολή των ηχο-ντοκιμαντέρ των μαθητών/-τριών στην τάξη.

2η δραστηριότητα: Συζήτηση για τη σημασία της βιωματικής σχέσης με τον χώρο. Σύγκριση των διαφορετικών ηχογραφήσεων.

3η δραστηριότητα: Αξιολόγηση των εργαστηρίων

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα:
Οι μαθητές να είναι σε θέση:
· να οργανώνουν την παρουσίαση των δημιουργιών τους και των νέων γνώσεων
· να παρουσιάσουν το έργο τους
· να συζητήσουν για τα αποτελέσματα των εργαστηρίων
· να αντιληφθούν τη σημασία της βιωματικότητας και του τοπίου
· να αξιολογήσουν την εμπειρία τους





θεωρητικό πλαίσιο
Η αρχική ιδέα του προγράμματος “ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ: App Your School STEAMulate Your School (Ηχοτοπίο)” βασίστηκε στην παρατήρηση ότι πολλές από τις δεξιότητες των μαθητών/τριών που αναπτύσσουν εκτός σχολείου, παραμένουν ανεξερεύνητες στο σχολικό περιβάλλον.
Με στόχο το σχολείο να φέρει στην επιφάνεια αυτές τις δεξιότητες και να τις χρησιμοποιήσει δημιουργικά προς έναν παιδαγωγικό σκοπό σχεδιάστηκε το “ψηφιακό ατελιέ” ως μία συνθήκη συνάντησης της δημιουργικότητας και της τεχνολογίας με τη βασική θεώρηση ότι οι εικόνες και οι ήχοι συνιστούν μία γλώσσα επικοινωνίας, έκφρασης και διερεύνησης πολλαπλών γνωστικών θεματικών. Μαζί με την παιδαγωγική πρακτική των B. Munari και Α. Manzi δημιουργήθηκαν εκπαιδευτικά σενάρια που βασίζονται στα αναλογικά και τα ψηφιακά Μέσα, στο παιχνίδι και την αφήγηση, τη διερευνητική μάθηση, και συνδυάζονται με τη φαντασία και τη συμμετοχικότητα.
Ο Bruno Munari (1907-1998), καλλιτέχνης και σχεδιαστής, εφηύρε το παιδαγωγικό πλαίσιο του «ατελιέ» (atelier) στη λογική του “μαθαίνω, κάνοντας”. Ο Alberto Manzi (1924-1997) ήταν δάσκαλος και παιδαγωγός με μεγάλη εμπειρία στη χρήση των ΜΜΕ για την προώθηση του γραμματισμού. Έδινε μεγάλη σημασία στις εμπειρίες των μαθητών/-τριών και καθοδηγούσε την ερευνητική διαδικασία στην τάξη μέσα από ανοιχτά ερωτήματα προς αυτούς.
Αυτές οι διδακτικές προσεγγίσεις έχουν διαμορφώσει την κάθε φάση του προγράμματος ατελιέ που ξεκινάει με ένα ερώτημα προς διερεύνηση, το οποίο ενεργοποιεί τη γνώση και την εμπειρία των μαθητών/-τριών, ενώ ακολουθεί ο ψηφιακός και αναλογικός πειραματισμός, ατομικά και συλλογικά, με άξονες την καλλιτεχνική έκφραση, την επιστήμη και την αποδόμηση της αρχικής ιδέας/ στόχο. Η προσέγγιση αυτή συμβάλλει στην αλλαγή του ρόλου του εκπαιδευτικού, στην ενίσχυση των ψηφιακών δεξιοτήτων ικανοτήτων τους και της διεπιστημονικής προσέγγισης με δραστηριότητες που αφορούν στην πληροφορική και στα Μέσα.
Το πρόγραμμα προτείνει ευέλικτες παιδαγωγικές οδούς για να διασφαλιστεί η ενσωμάτωση και η ένταξη, ιδιαιτέρως μαθητών που αντιμετωπίζουν μαθησιακές δυσκολίες.

Προσβασιμότητα
Το πρόγραμμα μπορεί να αξιοποιηθεί στις πρώτες τάξεις του Γυμνασίου (Α και Β) και παρέχεται η δυνατότητα εναλλακτικών και προαιρετικών προτάσεων, για παράδειγμα με τη δημιουργία ηχο-ντοκιμαντέρ με την επίσκεψη τους σε πραγματικούς τόπους. 
Αναφορικά με τα απαιτούμενα υλικά, τα εργαστήρια δεν απαιτούν εξειδικευμένο υλικό ή προχωρημένες οπτικοακουστικές γνώσεις. 
Το σχέδιο παρέχει την ευελιξία ώστε να προωθείται η ενσωμάτωση και η ένταξη, παιδιών που αντιμετωπίζουν μαθησιακές δυσκολίες, ή που έχουν χαμηλές σχολικές επιδόσεις, αφού ο ήχος ως κύριο μέσο αφήγησης επιτρέπει την ισότιμη συμμετοχή όλων των μαθητών/-τριών. Ο ήχος και τα οπτικοακουστικά εργαλεία είναι ένα μέσο που προσφέρεται για ισότιμη συμμετοχή ατόμων στο πρόγραμμα από διαφορετικά κοινωνικά και πολιτισμικά περιβάλλοντα. 

Δυνατότητα επέκτασης 
Η δομή των εργαστηρίων προσφέρει την κατανόηση και δημιουργία αφήγησης, γεγονός που επιτρέπει την σύνδεσή του με μαθήματα ανθρωπιστικού περιεχομένου (Ιστορία, Λογοτεχνία, Γλώσσα κλπ.). Παράλληλα, η χρήση του ήχου ως κύριας μορφής αφήγησης επιτρέπει την καλλιτεχνική δημιουργία μέσα από μια διαδικασία ανακάλυψης και ευρηματικότητας, που μπορεί να επεκταθεί σε μαθήματα καλλιτεχνικών, πληροφορικής, τεχνολογίας. Τέλος, στο πρόγραμμα δίνεται η δυνατότητα δημιουργίας ηχο-ντοκιμαντέρ, όπου τα παιδιά εισάγονται στην κινηματογραφική εκπαίδευση και μπορούν να το συνδέσουν με τη  δημιουργία μικρών ταινιών στο πλαίσιο ομίλων κινηματογράφου και θεάτρου των σχολείων.

Αξιολόγηση
Προβλέπεται να υπάρχει αξιολόγηση του προγράμματος, μέσα από ερωτηματολόγια σε εκπαιδευτικούς και μαθητές (επισυνάπτονται στο παράρτημα). Τέλος ο/η εκπαιδευτικός πραγματοποιεί την τελική αξιολόγηση του Προγράμματος, με την συμπλήρωση μία σύντομης ενημερωτικής έκθεσης. Η δομή της ενημερωτικής έκθεσης είναι ελεύθερη να αναπτυχθεί από τον/την εκπαιδευτικό που θα υλοποιήσει τα εργαστήρια.
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        Δομή Προγράμματος Καλλιέργειας Δεξιοτήτων  « Καρπός  -   ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ:  App Your School STEAMulate Your School (Ηχοτοπίο) »        

Εργαστήριο  Περιγραφή δραστηριοτήτων   

Γνωριμία με  το  μικρόφωνο    1η δραστηριότητα:  Παρουσιάζεται στους μαθητές και τις μαθήτριες ο εξοπλισμός για  την ηχογράφηση. Οι μαθητές/ - τριες ηχογραφούν τα ονόματά τους σε σειρά, ως ομάδα,  και τα ακούνε.  Α ν χρειάζεται , η ηχογράφηση ε παναλαμβάνεται.     2η  δραστηριότητα   (α) :  Οι μαθητές/τριες αναλαμβάνουν ρόλους εμπόρων σε µια λαϊκή  αγορά  επιλέγοντας µια µοναδική φράση και το ύφος που θα διαλαλήσουν τα προϊόντα  τους. Ο/η ηχολήπτης/ - τρια κρατώντας το μικρόφωνο εφαρμόζει δύο τρόπους  ηχοληψίας:  -   Παραμένοντας στ αθερός, μετωπικά προς την ομάδα  -   Μετακινούμενος  ανάμεσα στους “εμπόρους”, µε το μικρόφωνο να εστιάζει κάθε φορά σε έναν.      2η  δραστηριότητα   (β) :  Αναπαραγωγή των δύο ηχογραφήσεων και  σχολιασμός   σε σχέση  µε το  αποτέλεσμα .      Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσμα τα:    Οι μαθητές/τριες να είναι σε θέση:   ?   να εντοπίζουν την πηγή και τη διάρκεια του ήχου   ?   να εξοικειωθούν με τους βασικούς κανόνες (τήρηση σιωπής, αναμονή  ολοκλήρωσης του παραγόμενου ήχου)   ?   να  διακρίνουν   βασικά χαρακτηριστικά του ήχου (ύψος, ένταση, χροιά,  διάρκεια, ρυθµός, παύση)   ?   να εξοικειωθούν με τον εξοπλισμό ηχογράφησης  

Εξερεύνηση  μεθοδολογίας  Ηχοτοπίου     1η δραστηριότητα:  Ο/η εκπαιδευτικός εξηγεί σύντομα τα τρία μέρη μιας αφήγησης  (αρχή, μέση  και τέλος). Έπειτα καλεί τους/τις μαθητές/ - τριες να προτείνουν έναν τόπο,  μια δράση ή  τους   δίνει ως αφορμή ένα κείμενο .     2η δραστηριότητα:    Αφού επιλεγεί το τοπίο, ακολουθεί καταιγισμός ιδεών  για  τους ήχους που   συναποτελούν το θ έ μα.      3η δραστηριότητα:  Οι  μαθητές/ - τριες δημιουργούν μια σύντομη αφήγηση για το χώρο  που επιλέχθηκε με αρχή, μέσ η και τέλος .      Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα:    Οι μαθητές/τριες θα:   ?   γνωρίσουν τα βασικά μέρη μιας αφήγησης με αρχή, μέση και τέλος   ?   μπορούν μια σχεδιάσουν μια  αφήγηση μόνο με ήχους   ?   συνδυάσουν ήχους με τις “εικόνες” που υπονοούν: χώρους, τοπία και τα  συναισθήματα που αυτά δημιουργούν   ?   καλλιεργήσουν δεξιότητες παρατηρητικότητας, ανάλυσης, σύνθεσης και  αφήγησης    

 

 

