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ΥΠΟΒΑΘΡΟ
Όλες μου οι ερευνητικές προσπάθειες στη μέχρι τώρα
ακαδημαϊκή και ερευνητική μου πορεία, έχουν επίκεντρο
το περιβάλλον από τη σκοπιά της εκπαίδευσης. Με την
ευγενική υποστήριξη του Ιδρύματος Ωνάση καθ' όλη τη
διάρκεια του διδακτορικού μου, διεθνείς διακρίσεις και
βραβεία, εξειδικεύομαι πλέον στην προσέγγιση της
'Υπαίθριας Εκπαίδευσης' στην οποία το τελευταίο
διάστημα φιλοδοξώ να δώσω μία ψηφιακή κατεύθυνση.

Με την παρούσα πρόταση, επιχειρώ για πρώτη φορά να
αναπτύξω ένα καινοτόμο περιβαλλοντικό σχέδιο στην
Ελλάδα, προσβάσιμο σε ελληνικά σχολεία του εξωτερικού
και διαθέσιμο για πρώτη σχολική χρονιά.

ΣΧΟΛΕ ΙΑ

Τα ελληνικά σχολεία του
εξωτερικού θα έχουνε

πρόσβαση στα
προγράμματα του Greek

and Green μέσω της
πλατφόρμας μας

"greekandgreen.gr".

Εκπαιδευτικοί και μαθητές
θα βρουν την πλοήγηση
εύκολη και ευχάριστη,

καθώς είναι σχεδιασμένη
ειδικά για σχολικές

κοινότητες και μαθητές της
ελληνικής γλώσσας.

ΕΛΛΑΔΑ

Όλα απολύτως τα σχολεία
της διασποράς θα έχουνε

πρόσβαση στο ειδικά
σχεδιασμένο  παιδαγωγικό
μας υλικό. Η φύση του

διαδικτυακού
οπτικοακουστικού υλικού
ευνοεί την επαφή των
παιδιών αυτών με την

Ελλάδα, και συγκεκριμένα
επιχειρεί να τους δίνει μία
αίσθηση συνεισφοράς στο
ελληνικό περιβάλλον.

ΠΕΡ ΙΒΑΛΛΟΝ
ΚΑΙ  ΜΕΛΛΟΝ

 Οι λέξεις κλειδιά που
απασχολούν το πρόγραμμα
αναδεικνύουν τη σημασία

υιοθέτησης ενός νέου τρόπου
σκέψης για την αξιοποίηση
του περιβάλλοντος με μέσο
την ψηφιακή εκπαίδευση, με
σεβασμό στα οικοσυστήματα,

με στόχο τη βιωσιμότητα, αλλά
πρωτίστως με συμβολή στην

επίλυση ζωτικών
περιβαλλοντικών

προβλημάτων στο σήμερα.



ΤΟ  ΠΡΟΒΛΗΜΑ

Το ζωτικό πρόβλημα που παρατηρείται στην τάση της ψηφιακής
εκπαίδευσης σήμερα, με αφορμή τον κωρονοϊό και δεδομένη την εξέλιξη 

της τεχνολογίας, παραμένει ως εξής: ο υλικός χώρος αποτελεί ακόμα μια
πολυδύναμη πραγματικότητα, φορτισμένη με πολιτισμικά, κοινωνικά και 
συναισθηματικά δεδομένα (Γερμανός 2005, Ταμουτσέλη 2011), του οποίου η 

αντικατάσταση από τα ψηφιακά εργαλεία κρίνεται ανυπέρβλητη (Kyriakou & Shanks 

2018). Για τους ερευνητές που ασχολούνται με θεωρίες μάθησης και τις εκπαιδευτικές τεχνολογίες,

αυτό δεν είναι ένα καινούριο φαινόμενο.  Από πολύ νωρίς ο Roblyer (2008: 37) παραθέτει το
"δέντρο της γνώσης της εκπαιδευτικής τεχνολογίας", με εκτενή παράθεση σειράς ερωτηματικών στο
έργο του όπως αυτό για το αν ο John Dewey (1933/1971; 1958) - κεντρική μορφή στη φιλοσοφία της
(βιωματικής) εκπαίδευσης, θα ενέκρινε ή όχι την ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην εκπαίδευση. Τη
στιγμή της σύνταξης της παρούσας ερευνητικής πρότασης, η λογική του προβλήματος σχεδόν
αντιστράφηκε: υπάρχει πλέον χώρος για βιωματική μάθηση (learn by doing) στην ψηφιακή
εκπαίδευση;

Θα συγκεκριμενοποιήσω το πρόβλημα στην ψηφιακή διδασκαλία Ελληνικών ως δεύτερης ή ξένης
γλώσσας, αναφερόμενη από εδώ και έπειτα σε αυτό ως αποκλειστικό περιεχόμενο σπουδών και
ερευνητικού ενδιαφέροντος. Τη στιγμή, λοιπόν, που το παγκόσμιο ενδιαφέρον στρέφεται στη
διαδικτυακή εκπαίδευση και τη βελτίωσή της, δεν υπάρχει καμία ψηφιακή εκπαιδευτική υπηρεσία
διδασκαλίας Ελληνικών ως δεύτερης ή ξένης γλώσσας η οποία να υποστηρίζει ένα ολοκληρωμένο
και εκπαιδευτικά άρτιο πρόγραμμα σπουδών, ψηφιακά αλλά και με φιλοσοφία τη βιωματική
μάθηση. Το κενό της παροχής αυτής εντοπίζεται εύκολα κάνοντας μία σχετική διαδικτυακή έρευνα
για το τι πράγματι προσφέρεται ψηφιακά στο συνολικό πληθυσμό ελληνικών σχολείων του
εξωτερικού.

Εύλογα κατανοεί κανείς πως το «βιωματικό» στοιχείο και το «ολοκληρωμένο και εκπαιδευτικά άρτιο»

είναι οι λέξεις κλειδιά στην παραπάνω πρόταση ταυτοποίησης του κενού, ως υπαρκτές ανάγκες
στην αποτελεσματική μάθηση οποιουδήποτε ατόμου (Gray et al. 2019). Η βιωματική προσέγγιση
υποστηρίζει τη συμμετοχή όλων των αισθήσεων του ατόμου κατά τη διαδικασία της μάθησης,

δηλαδή την όραση, την ακοή, την αφή, την όσφρηση, τη γεύση, τη σωματική δραστηριότητα και
κίνηση γενικότερα (Dalghren & Szczepanski 2004). Για να γίνει μάλιστα αυτό κατανοητό από την
ευρεία κοινότητα ανθρώπων που ασχολούνται με την εκπαίδευση, οι O'Donnell et al (2010)

παραθέτουν το εντυπωσιακό μοντέλο του "homunculus" (how your brain sees you).

Σε αντίθεση με το ζητούμενο βιωματικό στοιχείο που καταξιωμένοι παιδαγωγοί ανά τους αιώνες
υπερασπίζονται, οι μόνες αισθήσεις που αξιοποιούνται στην υπάρχουσα προσφερόμενη
διαδικτυακή εκπαίδευση, είναι η όραση και η ακοή, ενώ όλες οι υπόλοιπες αισθήσεις ουσιαστικά
εκμηδενίζονται από τους ίδιους τους εκπαιδευτικούς ή δημιουργούς των ψηφιακών μαθημάτων.

Όπως οι ίδιοι οι Newby et al (2009) παραθέτουν στο εκτενές και δημοφιλές έργο τους στην Ελλάδα
σχετικά με την εκπαιδευτική τεχνολογογία και διδασκαλία για μάθηση, οι έξι τύποι μέσων που
αναπόφευκτα καλείται να επιλέξει ο δάσκαλος, είναι το κείμενο, το οπτικό υλικό, ο ήχος, τα βίντεο,

πραγματικά αντικείμενα και μοντέλα και πολυμέσα.

Όσο οι σπουδαστές από την αντίπερα όχθη της οθόνης αδρανοποιούνται κινητικά και
αισθητηριακά μπροστά στον υπολογιστή τους, όχι μόνο δεν μαθαίνουν αποτελεσματικά αλλά
κυρίως παύουν να έχουν ενεργή συμμετοχή και ρόλο σε περιβάλλον εκτός της οικίας τους. Είναι
λοιπόν επιτακτικής σημασίας θέμα, να επαναπροσδιορίσουμε το ρόλο της ψηφιακής εκπαίδευσης
και τις ευθύνες των σχεδιαστών διαδικτυακών προγραμμάτων, οι οποίοι -τονίζω- δεν έρχονται
απαραίτητα από εκπαιδευτικούς χώρους. Τη στιγμή που τοπικά οικοσυστήματα καταρρέουν απ’ την
ολοένα αυξανόμενη περιβαλλοντική καταστροφή, ο σύγχρονος άνθρωπος την εποχή του κορωνοϊού
καλείται να παραμένει στο σπίτι του, περιορισμένος στην υπάρχουσα αντίληψη της ψηφιακής
εκπαίδευσης, αναμένοντας την ώρα που θα μπορεί να «δράσει» ξανά.



        T A  ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ  ΜΑΖΙ  ΜΑΣ
 
 

Με βάση τα προβλήματα που τίθενται και εξηγούνται στο προηγούμενο κομμάτι της πρότασης,

διαμορφώνονται και η συνεισφορά των προγραμμάτων που προσφέρουμε εμείς, οι Greek and

Green ή αλλιώς η Αριστέα και ο Νέσσων. Ο σχεδιασμός αυτού του προγράμματος και το
μεγαλύτερο πρακτικό ενδιαφέρον του project, είναι όπως διευκρινίζεται εξ' αρχής ότι
επιχειρούμε να γεφυρώσουμε τις ψηφιακές τεχνολογίες στην εκπαίδευση με την
περιβαλλοντική τεχνολογία.

Συγκεκριμένα, δίνουμε τα εργαλεία σε εκπαιδευτικούς και τις τάξεις τους, των σχολείων του
εξωτερικού να αποφασίσουν:

1)  Να χρησιμοποιούν εργαλεία στην ψηφιακή εκπαίδευση που δύνανται να επιτρέπουν την
ενσωμάτωση του βιωματικού στοιχείου - απαραίτητο στον σχεδιασμό οποιουδήποτε γλωσσικού
μαθήματος. 

2) Συμπληρωματικό υλικό και e-books που θα τους κινήσουν το ενδιαφέρον για δραστηριότητες
στο τοπικό τους περιβάλλον και θα τους δώσουν το αίσθημα της επαφής με την Ελλάδα

3) Ειδικά σχεδιασμένη μεθοδολογία για τη διδασκαλία της ελληνικής με τρόπο που θα
μπορούσε να έχει θετικό αντίκτυπο στο περιβάλλον και στη συνείδηση των μαθητών α) άμεσα
ως παραγωγή αυτή καθ'αυτή των ψηφιακών υλικών που προορίζονται για την πλατφόρμα και β)

έμμεσα ως καλλιέργεια του σεβασμού των μαθητών για το φυσικό περιβάλλον στο οποίο ζουν
οι ίδιοι.

4) Επιπλέον υλικό για δραστηριότητες που μπορούν να συμπεριλάβουν στο ρεπερτόριο των
ψηφιακών τους ασκήσεων με τρόπο που μπορεί να επενδυθεί αισθητηριακά και κινητικά ούτως
ώστε τα μέλη της σχολικής κοινότητας να μαθαίνουν Ελληνικά καθώς δρουν οικολογικά.

Η  ΠΛΑΤΦΟΡΜΑ  ΜΑΣ

Το μεγαλύτερο στοιχείο καινοτομίας που εμφανίζεται 
στην πρότασή μου είναι το εξής: είναι η πρώτη φορά 

που η ελληνική γλώσσα -ως περιεχόμενο διδασκαλίας 

της ως δεύτερης ή ξένης- συναντά την υπαίθρια 

εκπαίδευση με όλες τις βιωματικές αρχές και 
περιβαλλοντικές αξίες που τη διέπουν, με έναν τόσο 

εμφανή και προσβάσιμο τρόπο, ψηφιακά: στην 

εκπαιδευτική πλατφόρμα "Greek.and.Green".

Το μάθημα, με άλλα λόγια, δεν είναι πλέον ανθρωποκεντρικό αλλά οικοσυστημικό, και αυτό είναι
μία καινοτομία στη μαζική ψηφιακή εκπαίδευση, ανοίγοντας πολλούς δρόμους για το μέλλον και
την αειφόρο ανάπτυξη. Να σημειωθεί ότι οι ακόλουθοι-μαθητές που απαρτίζουν τη διαδικτυακή
κοινότητα του Greek.and.Green ανέρχονται προς στιγμήν στους 7.000.



ΗΜΕΡΗΣ ΙΟ  ΧΡΟΝΟΔ ΙΑΓΡΑΜΜΑ

Αρχή της ημέρας - στην τάξη

Πρώτη ώρα - συζήτηση για το θέμα

Δεύτερη ώρα - έξω στην αυλή

Τρίτη ώρα - αναστοχασμός

Α φ ό ρ μ η σ η  -  έ ν α  β ί ν τ ε ο  α π ό  τ η ν
π λ α τ φ ό ρ μ α  τ ο υ  G r e e k . a n d . G r e e n

Χ α ι ρ ε τ ι σ μ ό ς  τ ω ν  μ α θ η τ ρ ι ώ ν  κ α ι
μ α θ η τ ώ ν .

Ο ι  π ρ ω τ α γ ω ν ι σ τ έ ς  Α ρ ι σ τ έ α  κ α ι
Ν έ σ σ ω ν  β ρ ί σ κ ο ν τ α ι  π ά ν τ α  σ ε  ν έ ε ς
π ε ρ ι π έ τ ε ι ε ς ,  κ α ι  τ α  ν έ α  π ο υ  τ ο υ ς
σ τ έ λ ν ο υ ν  α π ό  τ η ν  Ε λ λ ά δ α  ε ί ν α ι
π ο λ ύ  ε ν δ ι α φ έ ρ ο ν τ α  κ α ι  δ ί ν ο υ ν
τ ρ ο φ ή  γ ι α  σ κ έ ψ η .

Α φ ό τ ο υ  ο ι  μ α θ η τ έ ς / τ ρ ι ε ς  κ α ι  ο / η
ε κ π α ι δ ε υ τ ι κ ό ς  π α ρ α κ ο λ ο υ θ ή σ ο υ ν
μ α ζ ί  τ ο  σ ύ ν τ ο μ ο  β ί ν τ ε ο  ( 5  -  1 0
λ ε π τ ά ) ,  σ υ ζ η τ ο ύ ν  ε π ί  τ ο υ  θ έ μ α τ ο ς .

Υ π ά ρ χ ε ι  π ά ν τ α  έ ν α
κ α λ ο σ χ ε δ ι α σ μ έ ν ο  P D F  π ο υ
ε ξ η γ ε ί  σ τ η ν  τ ά ξ η  τ ι  μ π ο ρ ο ύ ν
ν α  β ρ ο υ ν  σ τ η ν  α υ λ ή  τ ο υ ς .

Α φ ο ύ  έ χ ε ι  π ρ ο η γ η θ ε ί  η
σ υ ζ ή τ η σ η  ω ς  τ ά ξ η ,  μ ε  τ ο  ν έ ο
λ ε ξ ι λ ό γ ι ο  κ α ι  τ α  ε ρ ω τ η μ α τ ι κ ά
τ ω ν  μ α θ η τ ρ ι ώ ν / ώ ν ,  η  Α ρ ι σ τ έ α
κ α ι  ο  Ν έ σ σ ω ν  σ τ έ λ ν ο υ ν  τ η ν
τ ά ξ η . . .  έ ξ ω  σ τ η ν  α υ λ ή .

Τ ι  μ ά θ α μ ε ,  τ ι  σ υ μ π ε ρ ά σ μ α τ α
β γ ά λ α μ ε ,  τ ι  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α
κ ά ν ο υ μ ε  κ α λ ύ τ ε ρ α ;

Κ α τ ά  τ η ν  τ ρ ί τ η  ώ ρ α ,  α φ ό τ ο υ
έ χ ε ι  λ ά β ε ι  χ ώ ρ α  η
δ ρ α σ τ η ρ ι ό τ η τ α  σ τ η ν  α υ λ ή ,
β ρ ι σ κ ό μ α σ τ ε  ω ς  ο μ ά δ α  ( ε ί τ ε
έ ξ ω  ε ί τ ε  μ έ σ α ) ,  γ ι α  τ ο ν
α ν α σ τ ο χ α σ μ ό  τ η ς  η μ έ ρ α ς .  

Π α ρ ά δ ε ι γ μ α  γ ι α  τ ο  π ώ ς  κ α τ ά  τ η  δ ι ά ρ κ ε ι α  μ ί α ς  η μ έ ρ α ς ,  μ π ο ρ ε ί  μ ί α /  έ ν α ς  ε κ π α ι δ ε υ τ ι κ ό ς
ε λ λ η ν ι κ ο ύ  σ χ ο λ ε ί ο υ  τ ο υ  ε ξ ω τ ε ρ ι κ ο ύ  ν α  χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ή σ ε ι  τ η ν  π λ α τ φ ό ρ μ α  τ ο υ  G r e e k . a n d . G r e e n .



ΜΕΘΟΔΟΛΟΓ ΙΑ  ΔΡΑΣΤΗΡ ΙΟΤΗΤΩΝ

Η ανάπτυξη μιας τέτοιας ψηφιακής εκπαιδευτικής πλατφόρμας με αρχή τη
βιωματική εκπαίδευση και τις δράσεις υπέρ της προστασίας του

περιβάλλοντος, προϋποθέτει την ενασχόληση τόσο με ποιοτικά όσο και
ποσοτικά χαρακτηριστικά των μαθημάτων προς σχεδιασμό.

 

Η κύρια μεθοδολογία ωστόσο, της οποίας οι αρχές διέπουν κάθε προτεινόμενη
δραστηριότητα, είναι η υπαίθρια εκπαίδευση. Ο άνθρωπος αποτελεί μέρος του

φυσικού δημιουργήματος και θα έπρεπε να νοιάζεται για αυτό και να το
φροντίζει, αφενός γιατί η μοίρα του εξαρτάται από τις ανθρώπινες

δραστηριότητες, αφετέρου γιατί οι θετικές αλληλεπιδράσεις αναβαθμίζουν τη
ζωή του ίδιου του ανθρώπου. Οτιδήποτε υπάρχει σε μία αυλή, για την υπαίθρια

εκπαίδευση, αποτελεί τον τρίτο δάσκαλο!

Όπως ο Adelman κ.ά (1976) συνοπτικά περιγράφουν, "η μελέτη ενός περιστατικού εν τη εξελίξει
του" είναι η ουσία που ψάχνει να αποτυπώσει μία μελέτη περίπτωσης στην κοινωνική έρευνα. Ο
κλασικός αυτός ορισμός ταιριάζει ιδανικά στην προσέγγιση της δοθείσας πρότασης, που
χαρακτηρίζεται από τα στοιχεία της διαδικτυακής συμμετοχής, συνεχούς συλλογής δεδομένων
ποιοτικής και ποσοτικής φύσης από τους συμμετέχοντες, και αυθεντικότητας ως προς την
ανάπτυξη του ψηφιακού υλικού με βάση το βίωμα. Κύρια κοινά χαρακτηριστικά των
συμμετεχόντων αποτελούν η εκμάθηση Ελληνικών ως δεύτερης ή ξένης γλώσσας, η επιλογή
ψηφιακής διδασκαλίας και η επιθυμία για συμμετοχή σε δράσεις υπέρ του περιβάλλοντος.

Η φιλοσοφία πίσω από την υλοποίηση αυτού του ψηφιακού κορμού δραστηριοτήτων θα
αποτελεί την "ψηφιακή υποδομή" του χώρου αυτού, με έναν δημιουργικό και πρότυπο τρόπο.

Μπορεί εύκολα κανείς να διαπιστώσει πράγματα για τις αρχές, το ήθος και τη γερά θεμελιωμένη
φιλοσοφία του Greek.and.Green από την πολύ αρχική σελίδα του project (greekandgreen.gr)

ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ

 

Π η γ ή :  π λ α τ φ ό ρ μ α   G r e e k . a n d . G r e e n  2 0 2 1



Α ε ρ ο φ ω τ ο γ ρ α φ ί α  μ ε  d r o n e  τ η ς  π ρ ο σ φ ε ρ ό μ ε ν η ς  έ κ τ α σ η ς  γ η ς  π ρ ο ς  α ν ά π τ υ ξ η  τ o υ  φ υ σ ι κ ο ύ  μ α ς  χ ώ ρ ο υ .  Ο
χ ώ ρ ο ς  θ α  δ ι α τ ε θ ε ί  γ ι α  τ η  δ η μ ι ο υ ρ γ ί α  κ α ι  α ν ά π τ υ ξ η  τ ο υ  ψ η φ ι α κ ο ύ  υ λ ι κ ο ύ  π ρ ο ς  δ ι ά θ ε σ η  τ ω ν  μ α θ η τ ώ ν
μ έ σ ω  τ η ς  π λ α τ φ ό ρ μ α ς  -  σ ε  σ υ ν ε ρ γ α σ ί α  μ ε  τ ο  Ε ρ γ α σ τ ή ρ ι ο  Π λ η ρ ο φ ο ρ ι κ ή ς  τ η ς  Γ ε ω ρ γ ί α ς  τ ο υ  Α Π Θ .

ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ  ΠΡΟΣΦΟΡΑ

Ο στόχος που ίσως περισσότερο από όλους τους επιμέρους
χαρακτηρίζουν αυτό το πρόγραμμα, εξ'ορισμού, είναι ο αντίκτυπος που
η ψηφιακή εκπαίδευση μπορεί να έχει τόσο στη βιωματική μάθηση ενός
συμμετέχοντα όσο και στο περιβάλλον. Αυτό αντικατοπτρίζεται και
στον τίτλο της πρότασής μου προς έγκριση από το ΙΕΠ / Υ.ΠΑΙ.Θ.

Η απάντηση σε ένα τόσο μείζον ερώτημα των ημερών που διανύουμε,

αποσκοπεί στην εκπαίδευση ως προς πρακτικές εφαρμογές μιας ζωής
που χαρακτηρίζεται από ενεργειακή αυτάρκεια και σχεδόν μηδενικό
οικολογικό αποτύπωμα, με σεβασμό στο περιβάλλον. 

Άμεσα αποτελέσματα αυτού του προγράμματος θα είναι η ανάπτυξη και
καταγραφή από τους εκπαιδευτικούς μίας πρότυπης βιωματικής
μεθοδολογίας προς ευρεία διάθεση, η οποία μπορεί να αποτελέσει
παράδειγμα για πληθώρα άλλων διαδικτυακών μαθημάτων. Θετικός
αντίκτυπος θα υπάρχει τόσο στους μαθητές όσο και στο περιβάλλον,

κάτι που αποτυπώνεται στο μότο του project "Και μαθαίνω, και
προσφέρω!".



ΕΠ ΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ  ΠΡΟΣΦΟΡΑ

Με την παρούσα πρόταση, επαναπροσεγγίζουμε ουσιαστικά τo
δημοσιευμένο για την εκπαίδευση ξένων γλωσσών ως "T-Kit model"

(Task Based Language Learning) όπως φαίνεται στο Διάγραμμα 1 από
την πρώτη προσπάθεια ανάπτυξής του (Council of Europe 2000) έως
τις πιο πρόσφατες αξίες που το διέπουν από την Ευρωπαϊκή Ατζέντα,

με βάση ακριβώς τη βιωματική εκπαίδευση (Διάγραμμα 2) και
προσανατολισμό στη βιωσιμότητα και την αειφορία (Council of

Europe 2018).

 

 Η επιστημονκή προσφορά έγκειται στο ότι προσφέρονται με
δημιουργικό και αυθεντικό τρόπο οι συνθήκες που μπορούν να

κάνουν δυνατή τη γεφύρωση του διαδικτυακού με το φυσικό
βιωματικό στοιχείο,  προσφέροντας μία ολοκληρωμένη πρόταση προς

κάθε αντίστοιχο εγχείρημα ψηφιακής εκπαίδευσης και
περιβαλλοντικής ανάπτυξης, απαντώντας σε υπάρχοντα κενά

δραστηριοτήτων από τους εκπαιδευτικούς.

 

Μία ακόμη πρωτοτυπία αυτού του project είναι ότι εξετάζει
διαθεματικά τις δράσεις κατά τη διαδικασία της μάθησης.

 

Η αυθεντικότητα του θέματος έγκειται στα πολύπλευρα αποτελέσματα
που φιλοδοξώ να έχουμε πετύχει συλλογικά και συμμετοχικά με το

πέρας του επόμενου σχολικού έτους: δηλαδή, μία -όχι μόνον-

θεωρητικά οργανωμένη και επιστημονικά τεκμηριωμένη πρόταση ενός
φαινομένου που θα μπορεί να αποδοθεί ως "διαδικτυακός πράσινος

ακτιβισμός" μέσω ενός προγράμματος εκμάθησης της ελληνικής
γλώσσας, αλλά και την μακροπρόθεσμη υλοποίηση ενός υπαίθριου

χώρου δομημένου πλήρως με φυσικά υλικά, το οποίο θα προσφέρεται
τόσο στη διαδικτυακή όσο και στη φυσική τοπική, εθνική και διεθνή

κοινότητα για επίσκεψη, δράσεις και εκπαίδευση στην
περμακουλτούρα και το σχεδόν μηδενικό οικολογικό αποτύπωμα.

Δ ι ά γ ρ α μ μ α  1
T - K i t  M o d e l :  T a s k  B a s e d

L a n g u a g e  L e a r n i n g
( π η γ ή  C o u n c i l  o f  E u r o p e  2 0 0 0 )

Δ ι ά γ ρ α μ μ α  2
E x p e r i e n t i a l  L e a r n i n g  P r o c e s s
( π η γ ή  C o u n c i l  o f  E u r o p e  2 0 0 0 )
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