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Δομή Προγράμματος Καλλιέργειας Δεξιοτήτων 

	1ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου:
Η ομάδα μας και ο κόσμος της οικονομίας

Διάρκεια: 2Χ45’1

 (2 διδακτικές ώρες)


	
Οι μαθητές/τριες αναμένεται να:
1. αναγνωρίζουν τη σημασία της οικονομίας και του χρήματος στην καθημερινή ζωή,
2. διακρίνουν μεταξύ πρωταρχικών αναγκών, δευτερευουσών αναγκών και επιθυμιών,
3. δημιουργούν συνεργατικά και διαμορφώνουν το συμβόλαιο της τάξης.


	
	Δραστηριότητες

	
	1. Η ομάδα μας! (διάρκεια 20’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι η γνωριμία με τα μέλη της ομάδας με εστίαση σε πολύ βασικές οικονομικές έννοιες.
Υλικά:
· Πίνακας.
· Μεγάλο χαρτόνι.
· Μαρκαδόροι.
Κάθονται όλοι/ες σε κύκλο και ο/η εκπαιδευτικός ζητάει από κάθε παιδί να παρουσιάσει τον εαυτό του αναφέροντας παράλληλα ένα αντικείμενο που του ανήκει και το θεωρεί πολύ χρήσιμο στη ζωή του (π.χ. ποδήλατο, βιβλίο…) καθώς και τον τρόπο που το απέκτησε (Ήταν δώρο; Το αγόρασε από το χαρτζιλίκι του/της; Ανήκε σε άλλο μέλος της οικογένειας; κά). 
Ο/Η εκπαιδευτικός καταγράφει στον πίνακα τους διαφορετικούς τρόπους απόκτησης των αντικειμένων. Στη συνέχεια, στην ολομέλεια, συζητούν για τους κανόνες συνεργασίας και συντάσσεται το Συμβόλαιο της Ομάδας σε ένα μεγάλο χαρτόνι όπου αποτυπώνονται όλοι οι κανόνες που θα διέπουν τη λειτουργία της ομάδας. 
Ενδεικτικά: Πώς θα συμπεριφερόμαστε όταν κάποιος/α μιλάει; Πώς θα παίρνουμε αποφάσεις; Τι θα κάνουμε σε περίπτωση διαφωνίας;
Το Συμβόλαιο υπογράφεται από όλους/ες και παραμένει σε εμφανές σημείο της τάξης σε όλη τη διάρκεια των εργαστηρίων.
Κλείνουμε τη δραστηριότητα συζητώντας: Γιατί οι συμφωνίες είναι σημαντικές στις οικονομικές συναλλαγές;

2. Ανάγκη ή Επιθυμία; (διάρκεια 25’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι η κατανόηση των πρωταρχικών αναγκών και η διάκρισή τους από τις επιθυμίες.
Υλικά: 
Κάρτες προϊόντων και υπηρεσιών (βλ. Υλικά 1ου εργαστηρίου).
3 μεγάλα χαρτόνια με τίτλους: Πρωταρχικές ανάγκες, Δευτερεύουσες ανάγκες, Επιθυμίες.
Τα παιδιά χωρίζονται σε ομάδες των 4-5 ατόμων. Κάθε ομάδα παίρνει τόσες κάρτες όσες και τα μέλη της. Κάθε ομάδα έχει 10 λεπτά χρόνο για να συζητήσει και να αποφασίσει σε ποιο χαρτόνι θα τοποθετήσει την κάθε κάρτα και γιατί (Πρωταρχικές ανάγκεςεπιβίωση, Δευτερεύουσες ανάγκες κοινωνική ζωή, Επιθυμίες διασκέδαση/πολυτέλεια). 
Κάθε ομάδα καλείται να αιτιολογήσει τις επιλογές της. Στην ολομέλεια γίνεται συζήτηση για διαφορετικές απόψεις (ή/και διαφωνίες) σχετικά με τις επιλογές. 
Ενδεικτικές ερωτήσεις προβληματισμού: Μπορούμε να ζήσουμε χωρίς αυτό; Τι θα συμβεί αν δεν το έχουμε; Αυτό το χρειάζονται όλοι οι άνθρωποι;

3. Μια μέρα χωρίς χρήματα! (διάρκεια 45’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι οι μαθητές/τριες να κατανοήσουν τη σημασία των χρημάτων και των προβλημάτων που επιλύουν.
Υλικά:
Κάρτες Καταστάσεων (βλ. Υλικά 1ου εργαστηρίου).
Ο/Η εκπαιδευτικός παρουσιάζει το φανταστικό σενάριο: 
Φανταστείτε ότι ξυπνήσατε σήμερα το πρωί και δεν υπάρχουν χρήματα πουθενά στον κόσμο! Υπάρχουν όμως ένα σωρό προβλήματα που πρέπει να λύσετε.
Καλεί τα παιδιά να χωριστούν σε ζευγάρια και τους δίνει από μία Κάρτα Καταστάσεων η οποία περιγράφει ένα πρόβλημα προς επίλυση, σε έναν κόσμο χωρίς χρήματα. Κάθε ζευγάρι, αφού συζητήσει, θα πρέπει να παρουσιάσει στην ολομέλεια πώς θα λύσει το πρόβλημά του χωρίς χρήματα. Στη συνέχεια προκαλείται συζήτηση με τους εξής άξονες: Ποιες λύσεις ήταν εύκολες; Ποιες ήταν πολύ δύσκολες; Τι προβλήματα αντιμετωπίσατε; Γιατί άραγε εφευρέθηκαν τα χρήματα;
Κλείσιμο εργαστηρίου
Ο/Η εκπαιδευτικός λέει: Την επόμενη φορά θα δούμε πώς έφτασαν οι άνθρωποι να χρησιμοποιούν τα χρήματα για να αγοράζουν ό,τι θέλουν…




	2ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου:
Από την τσέπη στο κλικ…

Διάρκεια: 2Χ45’2

 (2 διδακτικές ώρες)


	
Οι μαθητές/τριες αναμένεται να:
1. εντοπίζουν αιτίες και προβλήματα, συγκρίνουν και διερευνούν λύσεις,
2. παίζουν παιχνίδια (συνεργατικά), συζητούν και αναστοχάζονται,
3. συγκεντρώνουν πληροφορίες και ομαδοποιούν ανάγκες.


	
	Δραστηριότητες 

	
	1. Από το τραπέζι στην Τράπεζα! (διάρκεια 45’)
Στόχος του εργαστηρίου είναι η κατανόηση της εξέλιξης των τραπεζών και του ρόλου τους στο εμπόριο και στην οικονομία.
Υλικά:
Ένα τραπέζι
· Κάρτες ρόλων (βλ. Υλικά 2ου εργαστηρίου).
· Πλάκες χρυσού (βλ. Υλικά 2ου εργαστηρίου).
· Αποδείξεις (βλ. Υλικά 2ου εργαστηρίου). 
· Σφραγίδες (ή αυτοκόλλητα) (βλ. Υλικά 2ου εργαστηρίου).
ΒΗΜΑ Α: Η/Ο εκπαιδευτικός καλεί τα παιδιά στην ολομέλεια και θέτει ένα φανταστικό σενάριο: 
Βρισκόμαστε στο 1200 μ. Χ. Είσαι έμπορος και πρέπει να ταξιδέψεις από τη Βενετία στη Θεσσαλονίκη μεταφέροντας μαζί σου πολλά χρυσά νομίσματα. Ποιους κινδύνους θα πρέπει να λάβεις υπόψη σου; 
Τα παιδιά σκέφτονται τις δυσκολίες και τους κινδύνους που μπορεί να βρει κάποιος μπροστά του όταν ταξιδεύει εκείνη την εποχή και αναφέρουν ό,τι θεωρούν πιο σοβαρό (ληστές, βάρος, απώλεια, δυσκολία μεταφοράς…).
Ο/Η εκπαιδευτικός αναφέρει ότι κάπως έτσι γεννήθηκαν οι πρώτες τράπεζες. Ονομάστηκαν έτσι γιατί οι χρυσοχόοι, δηλαδή οι άνθρωποι που έπαιρναν το χρυσάφι ή τα χρυσά νομίσματα, κάθονταν μπροστά σε ένα τραπέζι για να κάνουν τις συναλλαγές. Πήγαιναν σε αυτούς οι έμποροι, κατέθεταν το χρυσάφι και έπαιρναν αποδείξεις με σφραγίδες. Μετά ταξίδευαν και όταν έφταναν στον τόπο του ταξιδιού τους έκαναν την αντίστροφη διαδικασία ή έδιναν τις αποδείξεις τους για να αγοράσουν άλλα απαραίτητα αγαθά. 
ΒΗΜΑ Β: Τα παιδιά δοκιμάζουν τη λύση της «τράπεζας» αναλαμβάνοντας τους εξής ρόλους:
2 Χρυσοχόοι/τραπεζίτες (κάθονται μπροστά στο τραπέζι, δέχονται χρυσάφι, δίνουν αποδείξεις).
8  Έμποροι (καταθέτουν χρυσάφι, παίρνουν αποδείξεις).
5+ πελάτες (δέχονται αποδείξεις ως πληρωμή και με αυτές αγοράζουν άλλα προϊόντα ή εξαργυρώνουν αποδείξεις και παίρνουν χρυσάφι).
ΒΗΜΑ Γ: (ολομέλεια) Στην ολομέλεια προκαλείται σχετική συζήτηση. 
Ενδεικτικές ερωτήσεις: Τι παρατηρήσατε; Τι έκαναν οι έμποροι; Με τι αντάλλαξαν το χρυσάφι; Τι πήραν; Ως τι λειτουργούσαν οι αποδείξεις; (ως χρήματα, τα πρώτα χαρτονομίσματα). Μπορούσαν να εμπιστεύονται ένα χαρτί;

2. Μετρητά ή καρτούλα; (διάρκεια 45’)
Στόχος του εργαστηρίου είναι η γνωριμία των μαθητών/τριών με τους διάφορους τρόπους πληρωμής που υπάρχουν σήμερα.
Υλικά
Σύγχρονοι τρόποι πληρωμής (μετρητά, κάρτες, κινητό, smartwatch, ebanking, ψηφιακά πορτοφόλια, bitcoin, πιστωτικές, χρεωστικές (βλ. Υλικά 2ου εργαστηρίου).
ΒΗΜΑ Α: Τα παιδιά βρίσκονται στην ολομέλεια. Ο/Η εκπαιδευτικός ρωτάει: Με ποιους τρόπους πληρώνουν σήμερα οι γονείς σας τα διάφορα αγαθά και τις υπηρεσίες;
Καταγράφει τις απαντήσεις των παιδιών στον πίνακα.
Στη συνέχεια δείχνει τις κάρτες με τους σύγχρονους τρόπους πληρωμής και εξηγεί όπου χρειάζεται.
ΒΗΜΑ Β: Τα παιδιά χωρίζονται σε 4 ομάδες:
1η ομάδα: Κάρτες (χρεωστικές, πιστωτικές, προπληρωμένες).
2η ομάδα: Ψηφιακά πορτοφόλια (PayPal, Apple Pay…).
3η ομάδα: Μετρητά.
4η ομάδα: Το μέλλον (τι μπορεί να έρθει στο μέλλον;).
Κάθε ομάδα θα εξετάσει τα πλεονεκτήματα της μεθόδου πληρωμής, τους κινδύνους και το κοινό που χρησιμοποιεί αυτή τη μέθοδο συναλλαγής πιο συχνά.
ΒΗΜΑ Γ: Τα παιδιά έρχονται στην ολομέλεια και κάθε ομάδα παρουσιάζει σε 1 λεπτό τα ευρήματά της ενώ γίνεται συζήτηση και διατυπώνονται συμπεράσματα (για παράδειγμα, δεν υπάρχει ένας τρόπος που να είναι ο καλύτερος, κάθε τρόπος πληρωμής εξυπηρετεί ανάγκες και διαφορετικούς ανθρώπους, κά.).
Κλείσιμο εργαστηρίου. 
Ο/Η εκπαιδευτικός λέει: Σήμερα ταξιδέψαμε στον χρόνο και είδαμε πώς οι άνθρωποι έβρισκαν πάντα τρόπους να κάνουν το εμπόριο πιο εύκολο. Από την ανταλλαγή αγαθών ως τα ψηφιακά πορτοφόλια, το χρήμα συνεχίζει να εξελίσσεται. Την επόμενη φορά θα μάθουμε πώς να κάνουμε έξυπνες επιλογές με τα χρήματά μας, πώς να σκεφτόμαστε δηλαδή σαν σοφοί οικονομολόγοι!



	3ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου:
Μαθαίνω να διαχειρίζομαι τα χρήματα

Διάρκεια: 2Χ45’ 3

(2 διδακτικές ώρες)


	
Οι μαθητές/τριες αναμένεται να:
1. προβλέπουν, επιλέγουν και λαμβάνουν τεκμηριωμένες αποφάσεις με βάση προτεραιότητες και κριτήρια,
2. σχεδιάζουν έναν απλό προϋπολογισμό, συνδέουν έσοδα και έξοδα, αναγνωρίζουν την αξία της αποταμίευσης,
3. συγκρίνουν διαφορετικές επιλογές, επιχειρηματολογούν και δημιουργούν κανόνες.


	
	Δραστηριότητες 

	
	1. Το δίλημμα των 10 ευρώ (διάρκεια 45’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι οι μαθητές και οι μαθήτριες να εισαχθούν στην έννοια της επιλογής και της προτεραιότητας των αναγκών ή επιθυμιών.
Υλικά:
· Τιμοκατάλογος (βλ. Υλικά 3ου εργαστηρίου).
· Φύλλο Καταγραφής Επιλογών (βλ. Υλικά 3ου εργαστηρίου).
· Χαρτονομίσματα 10 ευρώ (βλ. Υλικά 3ου εργαστηρίου).
ΒΗΜΑ Α: Σε ένα σημείο της τάξης (πίνακας ή οθόνη) υπάρχει αναρτημένος ο Τιμοκατάλογος. Ο/Η εκπαιδευτικός δίνει στα παιδιά ένα σενάριο: 
«Είναι τα γενέθλιά σου και η αδελφή σου σού έδωσε 10 ευρώ για δώρο. Τι θα αγοράσεις;»
ΒΗΜΑ Β: Τα παιδιά δουλεύουν ατομικά. Συμβουλεύονται τον τιμοκατάλογο, σκέπτονται και σημειώνουν τις επιλογές τους στο Φύλλο Καταγραφής:
(α) Τι θέλω να αγοράσω;
(β) Πόσα χρήματα θα ξοδέψω;
(γ) Θα μου περισσέψουν κάποια χρήματα; Πόσα;
(δ) Υπήρχε κάτι άλλο που ήθελα να αγοράσω αλλά δεν μπορούσα;
ΒΗΜΑ Γ: Τα παιδιά σχηματίζουν ζευγάρια και συζητούν τις επιλογές τους (Γιατί διάλεξες αυτό; Τι σε βοήθησε να αποφασίσεις; Δυσκολεύτηκες;…).
ΒΗΜΑ Δ: Τα παιδιά έρχονται στην ολομέλεια και συζητούν. Ο/Η εκπαιδευτικός συντονίζει τη συζήτηση. Ενδεικτικές ερωτήσεις: Ποια προϊόντα προτίμησαν τα περισσότερα παιδιά; Τι κάνουμε όταν τα χρήματα που έχουμε στη διάθεσή μας είναι περιορισμένα; (κάνουμε επιλογές). Υπήρξε κάποιο παιδί που προτίμησε να μην αγοράσει τίποτε; (να αποταμιεύσει για επόμενη φορά…)
Ο/Η εκπαιδευτικός θέτει την ερώτηση: Πώς αποφασίζουμε λοιπόν αν αξίζει να αγοράσουμε κάτι; 
Οδηγεί τα παιδιά να σκεφτούν ως προς την τιμή των προϊόντων (Έχω αρκετά χρήματα;), τη χρησιμότητα (Θα το χρησιμοποιήσω πραγματικά;), την ποιότητα (Θα διαρκέσει αρκετά;), την ανάγκη (Το χρειάζομαι ή απλά το επιθυμώ;) και τις εναλλακτικές (Υπάρχει κάτι καλύτερο ή φθηνότερο;) και συζητούν τις διαφορετικές απόψεις.

2. Ο προϋπολογισμός (διάρκεια 30’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι να εισάγει τα παιδιά στην έννοια του προϋπολογισμού και της αποταμίευσης.
Υλικά:
· Φύλλο Εργασίας «Ο προϋπολογισμός» (βλ. Υλικά 3ου εργαστηρίου).
· Μολύβια, κομπιουτεράκια (προαιρετικά).
ΒΗΜΑ Α: Ο/Η εκπαιδευτικός ρωτάει τα παιδιά αν ξέρουν τι είναι ένας προϋπολογισμός. Ακούει όλες τις απαντήσεις και με απλά λόγια εξηγεί:
Ο προϋπολογισμός είναι ένα σχέδιο για το πώς θα ξοδέψω τα χρήματα που έχω στη διάθεσή μου. Για παράδειγμα αν παίρνω χαρτζιλίκι 10 ευρώ την εβδομάδα, πώς μπορώ να μην το ξοδέψω αλόγιστα μέσα σε μία μέρα αλλά να καλύψω τις περισσότερες ή όλες τις ανάγκες μου.
Τα παιδιά εργάζονται ατομικά. Συμπληρώνουν το Φύλλο Εργασίας «Ο προϋπολογισμός».
ΒΗΜΑ Β: Συζήτηση στην Ολομέλεια. Ο/Η εκπαιδευτικός ρωτάει τα παιδιά αν υπήρξε κάποιο παιδί που ξεπέρασε σε έξοδα το ποσό των εσόδων του; Δηλαδή αν ξόδεψε περισσότερα από όσα είχε. Επίσης, αν υπήρχε κάποιο παιδί που έκανε το αντίθετο, δηλαδή ξόδεψε λιγότερα από όσα είχε διαθέσιμα, επομένως αποταμίευσε για την άλλη εβδομάδα. Αφού συζητηθούν αυτά στην ολομέλεια εισάγεται με πιο ξεκάθαρο τρόπο η έννοια της αποταμίευσης και οι λόγοι για τους οποίους είναι χρήσιμο να κάνουμε κάτι τέτοιο.
Ενδεικτικές ερωτήσεις: Γιατί θέλω να μαζέψω χρήματα; Πόσα μπορώ να αποταμιεύω κάθε εβδομάδα; Σε πόσες εβδομάδες μπορώ να έχω ένα συγκεκριμένο ποσό και πώς θα το αξιοποιήσω; Πώς μπορώ να εξοικονομήσω χρήματα; Να αυξήσω τα έσοδα; Να μειώσω τα έξοδα; Και τα δύο;

3. Οι χρυσοί κανόνες του έξυπνου καταναλωτή (διάρκεια 15’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι η σύνθεση και η εδραίωση των γνώσεων εκ μέρους των μαθητών/τριών σχετικά με τη σωστή καταναλωτική συμπεριφορά και η δημιουργία κανόνων.
Υλικά:
· Μεγάλο χαρτόνι.
· Μαρκαδόροι.
· Αυτοκόλλητα αστεράκια.
Ο/Η εκπαιδευτικός ζητάει από κάθε παιδί, αξιοποιώντας την εμπειρία του και όσα έμαθε από τα προηγούμενα εργαστήρια, να σκεφτεί και να γράψει σε ένα χαρτί έναν «χρυσό κανόνα» για τη διαχείριση των χρημάτων (για παράδειγμα: «Σκέψου πριν αγοράσεις!», «Το επιθυμείς ή το χρειάζεσαι;»…). Στη συνέχεια κάθε παιδί μοιράζεται με την ολομέλεια τον κανόνα που έγραψε και αν θέλει λέει και πώς το σκέφτηκε. Ο/Η εκπαιδευτικός (ή ένα παιδί που ορίζεται ως γραμματέας) γράφει όλους τους κανόνες στο μεγάλο χαρτόνι (αποφεύγει να γράψει όσους επαναλαμβάνονται). Στη συνέχεια τοποθετεί το χαρτόνι σε σημείο της τάξης, ώστε να είναι εύκολα προσβάσιμο από όλους/όλες, μοιράζει αυτοκόλλητα αστεράκια στα παιδιά και τα καλεί να βάλουν ένα αστεράκι σε 5 κανόνες που τους αρέσουν περισσότερο. Οι 5 κανόνες που θα συγκεντρώσουν τα περισσότερα αστεράκια γίνονται οι «χρυσοί κανόνες» της τάξης. Το χαρτόνι αναρτάται στην αίθουσα και μένει εκεί ως υπενθύμιση (το χαρτόνι περιέχει και τους κανόνες που δεν συγκέντρωσαν τα περισσότερα αστεράκια).
Κλείσιμο εργαστηρίου.
Ο/Η εκπαιδευτικός λέει: Σήμερα μάθαμε πώς να ξοδεύουμε έξυπνα, να κάνουμε σχέδια για τα χρήματά μας και να επιλέγουμε σοφά. Αυτές είναι δεξιότητες ζωής! Την επόμενη φορά θα δούμε πώς κάποιοι άνθρωποι δημιουργούν επιχειρήσεις και πώς μπορούμε να τους μιμηθούμε! Να θυμάστε ότι τα χρήματα είναι εργαλείο για να πετύχουμε τους στόχους μας. Δεν είναι στόχος για τη ζωή μας!





	4ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου:
Μικροί Επιχειρηματίες 

Διάρκεια: 2Χ45’ (2 διδακτικές ώρες)
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Οι μαθητές/τριες αναμένεται να:
1. καταγράφουν προβλήματα  συζητούν, επινοούν,
2. αποκωδικοποιούν, βελτιώνουν και προτείνουν δημιουργικές λύσεις μέσω επιχειρηματικών ιδεών,
3. παρουσιάζουν με σαφήνεια τις ιδέες τους, επιχειρηματολογούν και αναστοχάζονται.


	
	Δραστηριότητες

	
	1. Έχω μια ιδέα… (διάρκεια 20’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι οι μαθητές/τριες να σκεφτούν δημιουργικά και να εντοπίσουν προβλήματα και ανάγκες που μπορούν να εξελιχθούν σε επιχειρηματικές ευκαιρίες.
Υλικά:
· Κάρτες Περιβαλλόντων (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
· Φύλλα Καταγραφής Προβλημάτων (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
ΒΗΜΑ Α: Ο/Η εκπαιδευτικός καλεί τα παιδιά στον κύκλο για να συζητήσουν την έννοια της επιχειρηματικότητας. Ρωτάει: Τι είναι ένας/μια επιχειρηματίας; (Κάποιος/α που εντόπισε ένα πρόβλημα ή μία έλλειψη, σχεδίασε μια στρατηγική και έλυσε το πρόβλημα ή κάλυψε την έλλειψη). 
Συνεχίζει: Υπάρχουν πολλά παραδείγματα στην καθημερινότητά μας. Σκεφτείτε έναν άνθρωπο, τη μαμά σας για παράδειγμα, που αγαπάει πολύ τα φυτά και έχει πολλές γλάστρες στο μπαλκόνι σας ή στον κήπο. Φεύγετε για διακοπές και όταν επιστρέφετε τα φυτά έχουν ξεραθεί γιατί έκανε ζέστη και δεν τους έφτασε το νερό. Αυτό είναι ένα πρόβλημα το οποίο πριν από χρόνια δεν είχε λύση. Σήμερα πολλοί άνθρωποι που αγαπούν τα φυτά και τα έχουν στο σπίτι ή στο μπαλκόνι τους έχουν αυτόματο πότισμα! Αυτή ήταν μια επιχειρηματική ιδέα ενός ανθρώπου (του/της επιχειρηματία) ο οποίος την εντόπισε, σκέφτηκε πολλές λύσεις (να βρει έναν άνθρωπο να ποτίζει, να αφήσει τη βρύση ανοιχτή…), απέρριψε τις περισσότερες (ήταν πολύ δαπανηρές, είχαν επικινδυνότητα…) και κράτησε μία την οποία μελέτησε και ανέπτυξε έτσι ώστε να φτάσει σε πολλούς (τους καταναλωτές που είχαν ανάγκη την ιδέα του). Κάπως έτσι αρχίζει μια επιχείρηση και γεννιέται ένας επιχειρηματίας! Σήμερα έχουμε παραδείγματα και για πολλές ψηφιακές εφαρμογές που αποτελούν λαμπρές επιχειρηματικές ιδέες που λύνουν προβλήματα (εδώ είναι πιθανόν τα παιδιά να γνωρίζουν και να αναφέρουν μερικές τέτοιες εφαρμογές).
ΒΗΜΑ Β: Ο/Η εκπαιδευτικός καλεί τα παιδιά να χωριστούν σε ομάδες. Κάθε ομάδα παίρνει μία Κάρτα Περιβάλλοντος (Σπίτι, Σχολείο, Γειτονιά, Τόπος διακοπών) και ένα Φύλλο Καταγραφής Προβλημάτων. Καλείται να συζητήσει και αφού καταγράψει 3 τουλάχιστον βασικά προβλήματα να συμφωνήσει σε ένα που θεωρεί ότι είναι πιο σημαντικό από τα υπόλοιπα. 
ΒΗΜΑ Γ: Στην ολομέλεια κάθε ομάδα παρουσιάζει το πρόβλημα που θεωρεί πιο σημαντικό για το περιβάλλον το οποίο εξέτασε (μπορεί κάποιο από αυτά τα προβλήματα να έχει λύση π.χ. δεν βρίσκεις τα κλειδιά σου στο σπίτι και για αυτό υπάρχουν έξυπνες κλειδοθήκες, ωστόσο τα παιδιά σε επόμενη φάση μπορεί να βρουν κάποια πιο ανταγωνιστική λύση για το ίδιο πρόβλημα, οπότε δεν απορρίπτουμε εξ αρχής). Τα παιδιά ψηφίζουν ποιο από τα προβλήματα θα ήθελαν να λύσουν σε επόμενη δραστηριότητα. Αφού ψηφίσουν κάνουμε έναν κατάλογο με τα τέσσερα πιο επείγοντα προβλήματα που αναζητούν λύσεις.
2. Έχουμε μία καλύτερη ιδέα! (διάρκεια 25’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι η δημιουργία καινοτόμων λύσεων μέσω της δημιουργικής σκέψης και του καταιγισμού ιδεών.
Υλικά:
· Φύλλο Καταιγισμού ιδεών (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
· Φύλλο Βελτίωσης Ιδέας (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
· Χρονόμετρο.
· Post-it.
· 4 Χαρτόνια (1 για κάθε πρόβλημα της προηγούμενης δραστηριότητας).
· Κολλητική ταινία.
· Αυτοκόλλητα αστεράκια. 
ΒΗΜΑ Α: Κάθε παιδί επιλέγει ένα από τα 4 προβλήματα που προέκυψαν ως πιο επείγοντα από την προηγούμενη δραστηριότητα. Στόχος είναι να σκεφτεί 4 διαφορετικές ιδέες σε 8 λεπτά (2 λεπτά για κάθε ιδέα). Ο/Η εκπαιδευτικός αναθέτει στα παιδιά την αποστολή τονίζοντας ότι καμία ιδέα δεν είναι «λάθος», όσο πιο «τρελή» είναι μια ιδέα τόσο καλύτερη είναι, γράφουν μόνο τις λέξεις κλειδιά (δεν χρειάζεται να την περιγράψουν γραπτά με λεπτομέρειες), δεν πρέπει να σκεφτούν αν είναι εφικτή η ιδέα τους αλλά απλώς να σκεφτούν δημιουργικά.
ΒΗΜΑ Β: Κάθε παιδί καταγράφει στο Φύλλο Καταιγισμού Ιδεών το πρόβλημα που έχει επιλέξει ως πιο επείγον ή πιο ενδιαφέρον.  Ο/Η εκπαιδευτικός αφήνει να περάσουν 2 λεπτά ώστε κάθε παιδί να κατανοήσει καλά το πρόβλημα. Αν χρειαστεί δίνει διευκρινήσεις. Στη συνέχεια, δίνει το σύνθημα για τα 8 λεπτά και ενεργοποιεί το χρονόμετρο. Ενθαρρύνει τα παιδιά να σκεφτούν δημιουργικά όσο τρελή και να τους φαίνεται η ιδέα και να συμπληρώσουν το Φύλλο Καταιγισμού. Δεχόμαστε ότι θα υπάρξουν παιδιά που θα καταγράψουν λιγότερες ιδέες. Είναι και αυτό μέρος του παιχνιδιού ειδικά στην αρχή καθώς τα παιδιά έχουν μάθει ότι στο σχολείο σκεφτόμαστε «μέσα στο κουτί».
ΒΗΜΑ Γ: Μόλις ο χρόνος τελειώσει τα παιδιά κολλούν τα φύλλα με τις ιδέες στα μεγάλα χαρτόνια ανά θέμα, περιφέρονται και βλέπουν τις ιδέες των άλλων, βάζουν αστεράκια σε εκείνες που τους αρέσουν περισσότερο. Έτσι αναδεικνύονται οι πιο δημοφιλείς ιδέες και δημιουργούνται ομάδες των 4-5 ατόμων ανά ιδέα. 
ΒΗΜΑ Δ: Αυτές οι νέες ομάδες θα πάρουν την ιδέα και θα έχουν ως αποστολή τη βελτίωσή της. Να την κάνουν δηλαδή όσο πιο ρεαλιστική μπορούν. Συμπληρώνουν ανάλογα το Φύλλο Βελτίωσης Ιδέας.

3. Καλώς ήρθατε στους Dragons! (διάρκεια 45’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι η ανάπτυξη δεξιοτήτων παρουσίασης και επιχειρηματικής επικοινωνίας εκ μέρους των μαθητών/τριών.
Υλικά:
· Πρότυπο Παρουσίασης (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
· Φύλλα αξιολόγησης (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
· Φύλλο Αναστοχασμού (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
· Δίπλωμα Νέων Επιχειρηματιών (βλ. Υλικά 4ου εργαστηρίου).
Στόχος της δραστηριότητας είναι τα παιδιά να αναπτύξουν δεξιότητες παρουσίασης και επιχειρηματικής επικοινωνίας με βάση τις ιδέες που κατέγραψαν στην προηγούμενη δραστηριότητα. 
ΒΗΜΑ Α: Ο/Η εκπαιδευτικός προετοιμάζει τον χώρο της αίθουσας ως σκηνικό που θυμίζει την τηλεοπτική εκπομπή Dragons’ Den. Δύο παιδιά (εκ περιτροπής) και ο/η εκπαιδευτικός θα πάρουν τον ρόλο των επενδυτών που θα αξιολογήσουν τις επιχειρηματικές ιδέες που θα παρουσιαστούν. Τα υπόλοιπα παιδιά είναι το κοινό.
ΒΗΜΑ Β: Κάθε ομάδα έχει από πριν προετοιμάσει την παρουσίαση της ιδέας της (σύμφωνα με το Πρότυπο Παρουσίασης). 
ΒΗΜΑ Γ: Κάθε ομάδα φτάνει μπροστά στους/στις «επενδυτές/τριες», κάνει την παρουσίασή της και απαντά σε 2 ερωτήσεις τους (Γιατί να διαλέξω εσάς; Σε πόσο χρόνο πιστεύετε ότι θα αρχίσετε να κερδίζετε χρήματα από αυτήν την ιδέα; Τι θα κάνετε αν δεν μπορείτε να πουλήσετε το προϊόν ή την υπηρεσία σας;)
Οι επενδυτές/τριες (και ο/η εκπαιδευτικός) κρατούν σημειώσεις στο Φύλλο Αξιολόγησης για κάθε ιδέα.
ΒΗΜΑ Δ: Στην ολομέλεια αρχίζει η συζήτηση για την αξιολόγηση των ιδεών με βάση την καινοτομία, την καλύτερη (πιο πειστική) παρουσίαση, το πιο ρεαλιστικό σχέδιο και την σύμπνοια της ομάδας. Κάθε παιδί συμπληρώνει τον ατομικό αναστοχασμό. Όλες οι ομάδες θα πάρουν το Δίπλωμα Νέων Επιχειρηματιών.
[bookmark: _GoBack]Κλείσιμο εργαστηρίου.
Ο/Η εκπαιδευτικός λέει: Σήμερα ανακαλύψαμε τους επιχειρηματίες που κρύβονται μέσα μας! Μάθαμε ότι η επιχειρηματικότητα είναι ένας τρόπος σκέψης που μας βοηθάει να βλέπουμε ευκαιρίες παντού και να μη φοβόμαστε να δοκιμάζουμε νέα πράγματα. Θυμηθείτε: Κάθε μεγάλη επιχείρηση ξεκίνησε από κάποιον/α που σκέφτηκε «Τι θα γινόταν αν…» και είχε το θάρρος να το δοκιμάσει!




	5ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου:
Κέρδη, ζημιές και ανταγωνιστές

Διάρκεια: 2Χ45’ (2 διδακτικές ώρες)
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Οι μαθητές/τριες αναμένεται να:
1. δημιουργούν συνεργατικά και αναστοχάζονται ως προς τις επιχειρηματικές στρατηγικές,
2. υπολογίζουν κέρδη και ζημιές, αξιολογούν την οικονομική απόδοση της επιχείρησής τους,
3. λαμβάνουν αποφάσεις και καταλήγουν σε συμπεράσματα.


	
	Δραστηριότητες

	
	1. Κέρδη ή ζημιές; (διάρκεια 45’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι η κατανόηση των παραγόντων κερδοφορίας μιας επιχείρησης.
Υλικά:
· Κομπιουτεράκια.
· Φύλλα Εργασίας (σενάρια άσκησης) (βλ. Υλικά 5ου εργαστηρίου).
ΒΗΜΑ Α: Βεβαιωνόμαστε ότι τα παιδιά γνωρίζουν τις έννοιες «έσοδα-έξοδα». Στην ολομέλεια συζητάμε για τις έννοιες «κέρδος» (η διαφορά εσόδων-εξόδων, όταν τα έσοδα είναι περισσότερα από τα έξοδα), «ζημιά» (όταν τα έσοδα είναι λιγότερα από τα έξοδα), «ανταγωνισμός» (όσοι έχουν το ίδιο προϊόν με το δικό μας).  Ζητάμε από τα παιδιά να πουν όσα σκέφτονται σχετικά με αυτές τις έννοιες, καταγράφουμε τις ιδέες τους, τις ομαδοποιούμε και συζητάμε για αυτές.
ΒΗΜΑ 2: Ο/Η εκπαιδευτικός δίνει το Φύλλο Εργασίας με το 1ο Σενάριο άσκησης και τα παιδιά εργάζονται σε ζευγάρια. Αφού συμπληρώσουν το 1ο φύλλο, ένα ζευγάρι (στην τύχη) παρουσιάζει τα αποτελέσματά του στην ολομέλεια και οι υπόλοιποι ελέγχουν αν είναι σωστοί οι υπολογισμοί.
ΒΗΜΑ 3: Ο/Η εκπαιδευτικός δίνει το Φύλλο Εργασίας με το 2ο Σενάριο άσκησης και τα παιδιά εργάζονται σε ζευγάρια (μπορούν να δημιουργηθούν νέα ζευγάρια). Αφού συμπληρώσουν το 2ο φύλλο ένα ζευγάρι (στην τύχη) παρουσιάζει τα αποτελέσματά του στην ολομέλεια και οι υπόλοιποι ελέγχουν αν είναι σωστοί οι υπολογισμοί. Συζητούν για τα κέρδη και τις ζημιές και ότι αυτό είναι κάτι που συμβαίνει πολύ συχνά στην πραγματική ζωή.

2. Σωστό (όχι υπερβολικό)! (διάρκεια 45’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι να σκεφτούν τα παιδιά τρόπους για να μειώσουν τις ζημιές και να αυξήσουν το κέρδος μιας εικονικής επιχείρησης χρησιμοποιώντας τη λογική τους. Επίσης, να αναστοχαστούν πάνω στις επιχειρηματικές εμπειρίες.
Υλικά:
· Φύλλο Ανάλυσης Κερδοφορίας (βλ. Υλικά 5ου εργαστηρίου).
· Φύλλο Αναστοχασμού και Δέσμευσης Δράσης (βλ. Υλικά 5ου εργαστηρίου).
Ο/Η εκπαιδευτικός θυμίζει στην ολομέλεια το 2ο σενάριο της προηγούμενης δραστηριότητας όπου το Εργαστήριο Ζωγραφικής είχε ζημιές, δηλαδή περισσότερα έξοδα από τα έσοδα. 
ΒΗΜΑ Α: Τα παιδιά χωρίζονται σε ζευγάρια και κάθε ζευγάρι συζητάει και συμπληρώνει το Φύλλο Ανάλυσης Κερδοφορίας έχοντας κατά νου το Εργαστήριο Ζωγραφικής.
ΒΗΜΑ Β: Στην ολομέλεια κάθε ζευγάρι παρουσιάζει τις ιδέες του ενώ ο/η εκπαιδευτικός προκαλεί συζήτηση που αφορά το πόσο εφικτό είναι το σχέδιο αύξησης της κερδοφορίας, πόσο ρεαλιστικό (αποφυγή υπερβολικού κέρδους) και πόσο γενικώς αποδεκτές είναι οι προτεινόμενες δράσεις.  
ΒΗΜΑ Γ: Δίνει σε κάθε παιδί να συμπληρώσει το Φύλλο Αναστοχασμού και Δέσμευσης Δράσης.
Κλείσιμο εργαστηρίου.
Ο/Η εκπαιδευτικός λέει: Σήμερα ζήσαμε την εμπειρία της επιχειρηματικότητας! Μάθαμε ότι κάθε επιχείρηση ξεκινά από μια ιδέα, αλλά χρειάζεται προσεκτικό σχεδιασμό, υπολογισμούς και στρατηγική για να γίνει επιτυχής. Κατανοήσαμε τη σχέση μεταξύ κερδών, ζημιών και ανταγωνισμού και είδαμε πώς οι αποφάσεις μας επηρεάζουν την πορεία της επιχείρησής μας. 



	6ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου:
Έξυπνοι καταναλωτές

Διάρκεια: 2Χ45’ 

(2 διδακτικές ώρες)


[image: ]

	Οι μαθητές/τριες αναμένεται να:
1. διεξάγουν έρευνα, ελέγχουν τιμές και προϊόντα,
2. αναγνωρίζουν και αποκωδικοποιούν διαφημιστικές τεχνικές,
3. δημιουργούν συνεργατικά κανόνες έξυπνων αγορών με συγκεκριμένες στρατηγικές και αλλάζουν τη συμπεριφορά τους. 


	
	Δραστηριότητες

	
	1. Κρυφοί Κώδικες (διάρκεια 45’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι οι μαθητές/τριες να κατανοήσουν τους κώδικες της διαφήμισης και τον βαθμό επιρροής των καταναλωτών/τριών από αυτές.
Υλικά
Δείγματα διαφημίσεων (έντυπα, ψηφιακά)
Φύλλα Ανάλυσης Διαφήμισης (βλ. Υλικά 6ου εργαστηρίου)
ΒΗΜΑ Α: Ενημερώνουμε τα παιδιά από πριν για να συλλέξουν από τις οικογενειακές βόλτες στην αγορά διαφημίσεις που τους κάνουν εντύπωση. Μπορούν για παράδειγμα, να φωτογραφίσουν διαφημιστικές αφίσες των σούπερ μάρκετ, να καταγράψουν ψηφιακές διαφημίσεις μέσω υπολογιστή, να συλλέξουν ηχητικά διαφημιστικά μηνύματα κά. Για τη σωστή αρχειοθέτηση των ψηφιακών τεκμηρίων καλό είναι να δημιουργήσουμε έναν ηλεκτρονικό χώρο (για παράδειγμα σε κάποιο drive της τάξης) ώστε όλοι/ες να βλέπουν όλο το υλικό. Σε περίπτωση που τα παιδιά φέρουν έντυπες διαφημίσεις τις ψηφιοποιούμε και τις εντάσσουμε στο υλικό του εργαστηρίου. 
ΒΗΜΑ Β: Κάθε παιδί διαλέγει μία διαφήμιση (διαλέγουν συνήθως αυτή που έχουν φέρει τα ίδια), τη μελετά και συμπληρώνει το Φύλλο Ανάλυσης Διαφήμισης. 
ΒΗΜΑ 3: Στην ολομέλεια προβάλλουμε τις διαφημίσεις που διάλεξαν τα παιδιά (μερικές επιλογές μπορεί και να συμπίπτουν) και ακούμε όλα τα ζευγάρια. 

2. «Μόνο για σήμερα!» (διάρκεια 45’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι ο προσωπικός αναστοχασμός και η εφαρμογή των γνώσεων που αποκτήθηκαν από προηγούμενες δραστηριότητες.
Υλικά:
· Κάρτες διαφημιστικών τεχνικών (τόσες όσες και οι μαθητές/τριες, μπορεί και να επαναλαμβάνονται) (βλ. Υλικά 6ου εργαστηρίου).
· ΔΙΑΒΑΤΗΡΙΟ ΕΞΥΠΝΟΥ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗ (βλ. Υλικά 6ου εργαστηρίου).
ΒΗΜΑ Α: Κάθε παιδί θα διαλέξει τυχαία μία κάρτα η οποία περιγράφει μία τεχνική. Θα αναλάβει να βρει μία διαφήμιση (από την τράπεζα διαφημίσεων που δημιουργήθηκε στην προηγούμενη δραστηριότητα ή από την καθημερινή του ζωή) που χρησιμοποιεί αυτή την τεχνική που περιγράφει η κάρτα. 
ΒΗΜΑ Β: Τα παιδιά στην ολομέλεια παρουσιάζουν τη διαφήμιση που διάλεξαν και τις τεχνικές που χρησιμοποιεί. Ανταλλάσσουν απόψεις και μεταφέρουν τις προσωπικές τους εμπειρίες. 
ΒΗΜΑ Γ: Ο/Η εκπαιδευτικός καλεί τα παιδιά να καταγράψουν τα ΚΟΚΚΙΝΑ σημάδια (red flags) που πρέπει να προσέχει ένας έξυπνος καταναλωτής και το ΠΡΑΣΙΝΟ ΦΩΣ μετά από σκέψη που οδηγεί σε έξυπνες αγορές.
Για παράδειγμα, ΚΟΚΚΙΝΟ (δηλαδή προς αποφυγή): «Μόνο για σήμερα!», «Το έχουν όλοι! Εσύ;», «Γίνει κι εσύ σαν τον …./την…», «Είναι δωρεάν!», «Εσύ θα χάσεις την ευκαιρία;» κ.ά.
ΠΡΑΣΙΝΟ ΦΩΣ: «Σκέφτηκα την αγορά για τουλάχιστον 24 ώρες και επιμένω», «Σύγκρινα με άλλα προϊόντα», «Μπορώ να το αγοράσω», «Χωράει στον προϋπολογισμό μου», «Θα το χρησιμοποιώ σχεδόν καθημερινά…»
Ενδεικτικές ερωτήσεις προβληματισμού για την ολομέλεια: Το χρειάζομαι πραγματικά; Θα το αγόραζα στην κανονική του τιμή; Ποιος κερδίζει από αυτήν την αγορά και τι; Υπάρχει εναλλακτική η οποία κοστίζει λιγότερο; κ.ά.
ΒΗΜΑ Δ: Ο/Η εκπαιδευτικός μοιράζει σε όλα τα παιδιά το ΔΙΑΒΑΤΗΡΙΟ ΕΞΥΠΝΟΥ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗ το διαβάζουν δυνατά, κάθε παιδί γράφει το όνομά του και το υπογράφει. Ο/Η εκπαιδευτικός μπορεί να κολλήσει ένα αυτοκόλλητο ή να βάλει μία σφραγίδα.
Κλείσιμο εργαστηρίου.
Ο/Η εκπαιδευτικός λέει: Σήμερα γίναμε ντετέκτιβ διαφημίσεων και εξερευνητές καταναλωτικών μηνυμάτων! Μάθαμε ότι κάθε διαφήμιση έχει κρυφά μηνύματα, κάθε επιχείρηση έχει στρατηγικές για να επηρεάσει τον καταναλωτή, αλλά εμείς έχουμε τώρα τα εργαλεία για να κάνουμε έξυπνες επιλογές. Η κριτική σκέψη είναι η καλύτερη προστασία μας από τον παρορμητικό καταναλωτισμό. Θυμηθείτε: Ένας έξυπνος καταναλωτής δεν αγοράζει αντικείμενα, αγοράζει αξία. Δεν επηρεάζεται από διαφημίσεις, αλλά παίρνει αποφάσεις μετά από σκέψη. Το διαβατήριό σας είναι η υπενθύμιση ότι έχετε τη δύναμη να επιλέγετε συνειδητά!




	7ο Εργαστήριο
	Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Τίτλος εργαστηρίου:
Εξουσία, Φόροι και Έλεγχος

Διάρκεια: 2Χ45’
 (2 διδακτικές ώρες)
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	Οι μαθητές/τριες αναμένεται να:
1. αναγνωρίζουν τη σύνδεση μεταξύ φορολογίας και παροχής δημόσιων αγαθών, κατανοούν τον ρόλο του πολίτη στη λήψη αποφάσεων στην κοινότητα,
2. εφαρμόζουν δημοκρατικές διαδικασίες για τη λήψη αποφάσεων για τη διαχείριση δημόσιων πόρων, αξιοποιώντας την κριτική σκέψη και τη συλλογική διαβούλευση,
3. διατυπώνουν τεκμηριωμένες προτάσεις και αναστοχάζονται συνδέοντας οικονομικές έννοιες με δημοκρατικές αξίες και κοινωνική υπευθυνότητα.


	
	Δραστηριότητες

	
	1. Κάθε μέρα… (διάρκεια 20’)
Στόχος της δραστηριότητας είναι η αναγνώριση όλων των δημόσιων αγαθών που χρησιμοποιούν οι μαθητές/τριες καθημερινά.
Υλικά:
· Φύλλο Εργασίας: Κάθε μέρα εγώ… (βλ. Υλικά 7ου εργαστηρίου).
Ο/Η εκπαιδευτικός καλεί τα παιδιά στην ολομέλεια και ρωτάει: Ξέρετε τι είναι οι φόροι; (η συμμετοχή των πολιτών στα έξοδα του κράτους). Γιατί πληρώνουμε φόρους;  Τι θα γινόταν αν δεν πληρώναμε φόρους; Θα μπορούσε να λειτουργήσει ομαλά μια χώρα χωρίς καθόλου φορολογία; Μπορείτε να αναφέρεται υπηρεσίες που χρησιμοποιείτε ως πολίτες και δεν χρειάζεται να πληρώσουν ξεχωριστά οι γονείς σας για αυτές; (π.χ. το δημόσιο σχολείο, η φύλαξη από την αστυνομία, το ασθενοφόρο, κά). 
Ο/Η εκπαιδευτικός δίνει το Φύλλο Εργασίας Κάθε μέρα εγώ… και καλεί τα παιδιά να το συμπληρώσουν. Αφού το συμπληρώσουν όλοι/ες, συζητούν στην ολομέλεια για το ποιος πληρώνει αυτές τις υπηρεσίες που χρησιμοποιούμε καθημερινά (τις πληρώνει το κράτος το οποίο εισπράττει τους φόρους των πολιτών του). Επίσης, κάθε πόλη (ή χωριό) έχει ένα τοπικό συμβούλιο (το δημοτικό ή κοινοτικό συμβούλιο) το οποίο διαχειρίζεται τους οικονομικούς πόρους προς όφελος των πολιτών του (για παράδειγμα από τους δημοτικούς φόρους ο Δήμος επισκευάζει τους δρόμους ή φροντίζει για το πράσινο κά). Τι θα γινόταν αν ένας Δήμος δεν έβαζε καθόλου φόρους στους πολίτες του; Θα μπορούσε να κάνει όλα όσα πρέπει;

2. Στο Δημοτικό Συμβούλιο (διάρκεια 25’)
Μέσα από ένα παιχνίδι προσομοίωσης οι μαθητές/τριες θα κατανοήσουν την πολυπλοκότητα των δημοκρατικών αποφάσεων ως προς τη διαχείριση των δημόσιων πόρων.
Υλικά:
· Κάρτα ταυτότητας Δήμου (βλ. Υλικά 7ου εργαστηρίου).
· Κάρτες ρόλων (βλ. Υλικά 7ου εργαστηρίου).
· Φύλλο: Κατηγορίες εξόδων (βλ. Υλικά 7ου εργαστηρίου)
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΗΣ «Δημοτικός Προϋπολογισμός 2026»  Προετοιμασία
ΒΗΜΑ Α: Ο/Η εκπαιδευτικός παρουσιάζει την Κάρτα ταυτότητας ενός φανταστικού Δήμου. Την κολλάει σε έναν τοίχο της τάξης ώστε να μπορεί κάθε παιδί να τη συμβουλευτεί κατά τη διάρκεια της προσομοίωσης που θα ακολουθήσει. Στόχος είναι να οργανωθεί μια προσομοίωση δημοτικού συμβουλίου. Κάθε παιδί παίρνει μία Κάρτα Ρόλου, τη διαβάζει καλά και καλείται να υπηρετήσει αυτόν τον ρόλο εντός του δημοτικού συμβουλίου. 
ΒΗΜΑ Β: Αφού ο/η εκπαιδευτικός βεβαιωθεί ότι όλα τα παιδιά γνωρίζουν τα χαρακτηριστικά του Δήμου τότε τους μοιράζει το Φύλλο Κατηγοριών Εξόδων. Όλα τα παιδιά μελετούν το Φύλλο και ο Δήμαρχος μαζί με το Δημοτικό Συμβούλιο συζητούν και επιλέγουν ποια από τα έξοδα θα πραγματοποιήσουν (τα σημειώνουν πάνω στο χαρτί), χωρίς όμως να ξεπεράσουν τα διαθέσιμα χρήματα. Αυτός θα είναι ένας προϋπολογισμός που θα παρουσιαστεί προς ψήφιση στο Συμβούλιο. Οι πολίτες μελετούν επίσης το Φύλλο Κατηγορίας Εξόδων για να κάνουν τις παρατηρήσεις και την κριτική τους.

3. Και τώρα ψηφίζουμε! (διάρκεια 45’)
Στόχος είναι να κατανοήσουν τα διλήμματα της πολιτικής, τη σημασία της συμμετοχής και των υποχρεώσεων που προκύπτουν από την ενεργό πολιτειότητα. 
Υλικά:
· Ψηφοδέλτιο.
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΗΣ «Δημοτικός Προϋπολογισμός 2026» - ΨΗΦΙΣΗ ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΥ
Οι ομάδες ανάλογα με τον ρόλο που έχουν αναλάβει είναι έτοιμες για το Δημοτικό Συμβούλιο. 
ΒΗΜΑ Α: Πρώτα μιλάει ο/η Δήμαρχος. Παρουσιάζει δημόσια τον ισορροπημένο προϋπολογισμό (Προτείνω να διαλέξουμε από κάθε κατηγορία… ή να προσθέσουμε…). 
Μετά παίρνει τον λόγο με τη σειρά ένας/μία εκπρόσωπος από κάθε Παράταξη του Δημοτικού Συμβουλίου και παρουσιάζει την κριτική του/της για τις αποφάσεις του/της Δημάρχου (με θετικό τρόπο σε όσα ταιριάζουν με τις απόψεις του και με αρνητικό σε όσα δεν ταιριάζουν). 
Στη συνέχεια, παίρνουν τον λόγο οι πολίτες οι οποίοι κάνουν ερωτήσεις προς τον/την Δήμαρχο ή προς τους/τις εκπροσώπους των παρατάξεων (Έχετε σκεφτεί τα σχολεία; Τις θέσεις στάθμευσης; Το γηροκομείο; κά). Στο τέλος, αποφασίζουν τι θα τεθεί σε μυστική ψηφοφορία. 
ΒΗΜΑ Β. Κάθε ένα παιδί (και ο/η Δήμαρχος) παίρνει ένα ψηφοδέλτιο και ψηφίζει μυστικά. 
Τα ψηφοδέλτια ανοίγονται και ανακοινώνονται από τον/την εκπαιδευτικό στην ολομέλεια τα αποτελέσματα της μυστικής ψηφοφορίας.
Κλείσιμο εργαστηρίου.
Ο/Η εκπαιδευτικός ενθαρρύνει τα παιδιά να γράψουν σε ένα μεγάλο χαρτόνι μία (ή περισσότερες λέξεις) που εκφράζουν όσα έμαθαν κατά τη διάρκεια όλων των εργαστηρίων. Μπορεί να δημιουργήσει ένα συννεφόλεξο (με τη χρήση όποιου ψηφιακού εργαλείου επιθυμεί, για παράδειγμα το wordwall) με τις λέξεις των παιδιών και να το μοιραστεί με τα ίδια τα παιδιά, το σχολείο και τις οικογένειές τους.
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